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Tarih : 01.06.2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
Tas atmaca isimli_Oyun Etkinligi
“An ve Fil” isimli miizik drama ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kitabin Kayip Sayfalar1” isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TAS ATMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yfiriir.
Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar
BILiSSEL GELiSiM
Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
OGRENME SURECH
Giline baglama zamanindan sonra ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir.
Yaklasik 1 m. ¢apinda ve birbirine 3 metre uzaklikta karsilikli iki tane daire gizilir.
Dairelerin 6niine yarim metre mesafede cizgiler ¢izilir.
Cocuklar sayisarak, adimlama yapar ve iki gruba ayrilir.
Her ¢ocuk kendisi i¢in bahgeden iki tane tas toplar ve taglari kendi grubunun dairesinin igine daginik bir sekilde birakir.
Oyuna baglayan gruptan bir cocuk dairesinden bir tag alarak verilen yonergeye gore (tasi el iistiinde, baginin {istiinde, hizly,
yavas yiirime gibi) diger grubun dairesinin 6niindeki ¢izgiye kadar ilerler.
Cizginin lizerinde durup elindeki tasla karsi tarafin dairesindeki taglardan birini vurmaya caligir.
Tas1 vuramazsa, tasi dairenin digina atarsa kendi tagini diger grubun dairesinin i¢ine birakir ve oyun diger gruba geger. Oyuna
diger gruptan bir oyuncu devam eder.
Oyuna bir grubun dairesindeki tiim taslar bitene kadar veya grubun belirledigi bir kural gerceklesene kadar devam edilir.
MATERYALLER
e Taslar
SOZCUKLER
e  Mesafe
KAVRAMLAR
e  Yoén/Mekanda Konum: iginde -Disinda, Altinda-Ustiinde
e  Zat: Hizli-Yavas
e  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oyunda neler yaptik?
Oyunun kurallar1 nelerdi?
Oyun oynarken zorlandiginiz durumlar oldu mu?
Taglar1 hangi sekilde tagirken daha ¢ok eglendiniz?
Taslarla baska hangi oyunlar oynanabilir?
UYARLAMA



FiL VE ARI

Etkinlik Cesidi: Miizik Drama Ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ..o
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle kurar. Olumsuz ciimle kurar
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECH
Ogretmen Fil ve Ar” sarkisi birkag kez tekrar eder. Ardindan hep beraber soylenir.
Fil ve An
Ben bir bebek filim, biiyliyecek miyim?
Burnum minik bir hortum, su bulur muyum?
Bir giin ar1 konsa kii¢iik kuyruguma,
Kagmak kolay degil bu kisa boyumla.
Ar1 benim adim, biitiin giin u¢arim.
Kiigiik fili bulup, iistiine konarim.
Bir benden korkmasa, benimle oynasa,
Gezersek eglenirdik bu giizel ormanda.
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara drama yapilacagi sdylenir. “Cocuklar bir bebek fil oldugunuzu hayal edin. Ormanda
stiriniizle birlikte dolagirken yolunuzu kaybediyorsunuz. Yiiriiyorsunuz yiiriiyorsunuz. Daha 6nce hi¢ gdormediginiz yerlere
geliyorsunuz. Once bir batakliktan geciyorsunuz. Buradan gegmek oyle zor ki Ayaklarmiz camura bata cika yiiriimeye
caligtyorsunuz. Sonunda batakliktan karsi tarafa gegmeyi basariyorsunuz. Nihayet ¢imenlige variyorsunuz. Ayaklarmizi
¢imenlerde temizliyorsunuz. Yola devam etmeniz gerekiyor. Bir nehir kenarna geliyorsunuz. Karsiya nasil gececeginizi
diistiniiyorsunuz O da ne ...Bir koprii goriiyorsunuz.
Kosarak kopriiye geliyorsunuz. Koprii ¢cok dar ve eskimis. Cok dikkat etmelisiniz. Yoksa yere diisebilirsiniz. Zorda olsa
kopriiden kars1 tarafa gegiyorsunuz. Bu sizi ¢cok mutlu ediyor.
Kopriiyl gegtikten sonra ormana dogru bir yol goriiyorsunuz. Yerdeki izler dikkatinizi ¢ekiyor. Heyecanlaniyorsunuz. Egilip
izlere dikkatle bakiyorsunuz. Annenizin ayak izlerini taniyorsunuz.izleri takip ediyorsunuz.Yerde bir ¢ok iz var ama siz
onlara bakmiyorsunuz.Sadece annenizin ayak izlerine bakarak yolunuza devam ediyorsunuz.
Yolun sonunda annenizi goriiyorsunuz. Cok mutlu oluyorsunuz ona dogru kosuyorsunuz.
Drama sonunda ¢ocuklar halka olup yere otururlar.
Anne fil yavrusunu kaybettigini anlayinca onu nerede aramistir?
En ¢ok hangi yolda yiiriirken zorlandiniz?
Ayak izleri olmasaydi bebek fil annesini bulabilir miydi? Vb sorular sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri alinir.
Cocuklar ¢alisma masalaria alinir. Kesme katlama yontemiyle fil yapilacagi sdylenir. Her ¢ocuga kulak sekillerinin ¢izili
oldugu fon kartonu dagitilir. Cocuklar 6gretmen rehberliginde ¢alismaya baglar.
MATERYALLER
e  Fon kartonu Yapistirict Makas
SOZCUKLER
e  Bataklik Koprii
KAVRAMLAR
. Zixt: Ayni -Benzer -Farkli
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Fil gordiiniiz mii?
Sarkt hosunuza gitti mi?
Art ile fil arkadas olabilir mi?
Sarkiy1 sdylerken neler hissettiniz?
UYARLAMA



KITABIN KAYIP SAYFALARI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur

Kazamm 12. Yaz farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetigskine yazdirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 3. Kendini yaratia1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Sayfalar1 olmayan, yalnizca kapagi olan bir kitap gosterilerek, bu kitabin sayfalari kaybolmus denir. Bu kitabin sayfalarina ne

olmus olabilir? Bizler bu kitabin sayfalarini nasil yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Cocuklar kitabin kaybolan sayfalarinin
resimlerini yaparlar. Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan ¢izimlerin nelere benzedigi hakkinda konusulur.
Isteyen gocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. U¢ grup olusturulur. Gruplara resimler paylastirilir. Cocuklar bu
resimlerden yola ¢ikarak bir 6ykii olustururlar. Kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan dykiiler yazilir.
Kagitlar birlestirilerek, bos kitabin igine yerlestirilir. Cocuklar 6ykiide olan kahramanlardan birini segerler. Bu kahramanin
roliine girerek canlandirma yaparlar.“Saka saka inanma * isimli parmak oyunu hep birlikte tekrarlanir.

Gokyliziinde bir kus siiziile siiziile uguyor
Aaaa.o da ne

Yaninda bir tavsan

Ne de giizel uguyor
Tavsan ne isin var orada
Gel ¢abuk buraya

Saka saka saka

Inanmayin siz bana
Tavsan hi¢ ugar m1 havada
Hah hah hah hah

Denizde bir balik yiiziiyor kivrila kivrila
Aaaa... 0 dane

Yaninda bir ar1

Ne de giizel yiiziiyor

Ar1 ne isin var orada

Ug ¢abuk buraya

Saka saka saka

Inanmayn siz bana

Ar1 hig yiizer mi sularda
Hah hah hah hah

Kiimeste bir 6rdek
Yiiriiyor vak vak diyerek
Aaaa...o dane

Yaninda bir balik
Oturmus etrafa bakiyor
Balik ne isin var orada
Senin evin sularda

Saka saka saka

Inanmayin siz bana

Balik hi¢ yasar m1 karada
Hah hah hah hah (Yazan/Seckin TABAR)

MATERYALLER
e  Sayfalar1 olmayan bir kitap
e Kalem
e  Kagit
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -

AILE KATILIMI

(Ugma hareketi yapulir.)

(Sol el agza gotiiriiliir sasirma hareketi yapilir.)
(Sag el ile zafer igareti yapilir.)

(Ugma hareketi yapilir.)

(Sol elin igaret parmagi ile uyar1 hareketi yapilir.)
(Elle gel hareketi yapilir.)

(iki el yana acilir giiliimsenir.)

(Bas saga sola sallanir.)

(Zafer isareti yapilir.)

(iki el iistiiste konur bas ve serce parmaklar1 oynatilir.)
(Sol el agza gotiiriiliir sagirma hareketi yapilir.)
(Ugma hareketi yapilir.)

(Yiizme hareketi yapilir.)

(Sol elin isaret parmagi ile uyart hareketi yapilir.)
(Elle gel hareketi yapilir.)

(iki el yana acilir giiliimsenir.)

(Bas saga sola sallanir.)

(Yiizme hareketi yapilir.)

(iki el iist iiste konur gaga yapilir.)

(Sol el agza gotiiriiliir sasirma hareketi yapilir)

(iki el iistiiste konur bas ve serce parmaklari oynatilir.)
(Saga Sola Bakilir.)

(Sol elin isaret parmagi ile uyar hareketi yapilir.)
(Yiizme hareketi yapilir.)

(iki el yana acilir giiliimsenir.)

(Bas saga sola sallanir.)



o  Evdeki oykii kitaplarinin resimlerine bakarak aile bireyleri ile tekrar ykii olusturmalart Onerilebilir. Dergi ve
gazetelerden kesilmis resimler bos sayfalara yapistirilarak 6ykii yazmalar: dnerilebilir.

DEGERLENDIRME

Resimlerinizde neler ¢izdiniz?

Resimlere bakarak dykii olusturmaktan hoslandiniz mi?
Kimler olugturduklari 6ykiileri anlatmak ister?

Daha 6nce sinifimizda dykii olusturduk mu?

Ad1 neydi?

UYARLAMA



Tarih :02.06.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ses Nsil Yol Alr? isimli fen, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Awy1 Kardesler” isimli Tiirkce, sanat, oyun etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SES NASIL YOL ALIR?

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini syler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklara deney yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri ¢ocuklara tanitilir.(plastik sise makas naylon torba pargast lastik ve
mum) Ogretmen plastik sisenin arka kismini keser kesilen alan1 tamamen kapatacak sekilde naylon ile kapatir lastikge sikica
baglar Olusan yeni cisim yanan muma yaklagtirilir. Lastik Sisenin Arka Kismina hafif¢e vurulur. Mum alevinin dalgalandigi
ve yana dogru yoneldigi gozlemlenir. Cocuklara bu durumun neden kaynaklandigi sorulur. Onlarin goriisleri alindiktan sonra
titresen havanin mum alevini hareket ettirdigi sdylenir.
Ogretmen eger mutluysan sarkisim birkag kez soyler ve hareketlerini yapar. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Eger Mutluysan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gdostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagin1 yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu ger¢ekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, tigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ligiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ti¢iinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
MATERYALLER
e  Plastik sise
e Makas
e Naylon torba pargast
e  Lastik Mum
SOZCUKLER
e  Titresim
KAVRAMLAR
e  Duygu: Mutlu
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Pet sise ile ne yaptik?
Sisenin arkasina vurdugumuzda neler oldu?
Alevde ne gibi degisiklikler gordiik?
UYARLAMA



AYI KARDESLER
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer. Dligme agar. Digme kapar.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen” Gokge 6zgiir olmak istiyor”isimli 6ykiiyii anlatir

Gikce Ozgiir Olmak istiyor

O sabah insanin igini isitan bir giines, piril piril bir gokyiizii vardi. Gokge ve Goksu, bu giizel giinii evde gecirmek
istemiyordu. Annelerine gidip bugiin digar: ¢ikip ¢tkamayacaklarint sordular. Anneleri, kapinin yaninda duran piknik
sepetini gostererek:

— Ben ¢oktan hazirum, kahvaltimizi parkta yapacagiz, dedi.

Gokee ve Goksu sasirmigti. Demek anneleri daha onlar uyanmadan hazirhgini yapip onlara siirpriz yapmusti. Ikisi aymi anda:
— Yasasn, harikasin anne, diye bagirdilar. Hemen odalarina gidip hazirlandilar.

Park ¢cok giizeldi. Agaclarin taze yapraklar: hisirdiyor, kuslar nese igcinde étiisiiyor, yemyesil ¢cimler insana huzur veriyordu.
Anneleri, ¢cimlerin iizerine bir ortii serdi ve sepetteki yiyecekleri ¢tkarmaya basladi. Hep birlikte kahvaltilarini yaptilar.
Kahvalndan sonra anneleri:

— Ben bunlari sepetimize yerlestirirken siz de fazla uzaklagsmadan etrafi kesfedebilirsiniz, sonra oyun parkina gideriz, dedi.
Gokge ve Goksu, biraz dolasmak icin kalktilar.

Gdkge, agaglart ¢ok seviyor,; baharin gelisiyle onlarin nasil yeniden canlandiklarini yakindan gérmek istiyordu. Bu nedenle
oyun parkina gitmek yerine agaglarin arasinda dolasmayt tercih etti. Agaglarin yere diisen yesil yapraklarindan birkag tane
aldi. Onlar eve gotiiriip daha once toplayip kuruttugu yapraklar gibi kurutacakti. Yapraklardan ¢ok giizel bir albiim
yapacakti.

Géksu da o sirada parkin bir baska tarafindaydi. O, ¢imlerin arasinda yeni yeni ¢ikan papatyalari koklamayi, kelebekleri
kovalamay, ugur boceklerini ugurmayi, karinca yuvalarini izlemeyi ¢ok seviyordu. Nese icinde bir o yana bir bu yana kosup
duruyordu.

Onlar etrafta dolasirken anneleri de isini bitirdi. Artik ¢cocuk parkinda eglenme zamaniydi. Etrafa bakti; 6nce Goksu 'yu,
sonra da uzaktaki bir agacin altinda Gokgeyi gordii.

— Gokge, Goksu! Artik oyun parkina gidelim mi, dedi.

— Tamam annecigim, diye cevap verdi Goksu.

Gokge annesinin seslendigini duymamigsti bile. Yerdeki yapraklari toplayarak ilerliyordu.

Annesi onun yanina gitti.

— Gokge! Beni duymadin mi kizim?

— Duydum annecigim.

— Bana cevap vermedigin ve ¢ok uzaklastigin i¢in endiselendim, dedi.

— Annecigim koleksiyonum igin yaprak topluyordum, ben ézgiirce dolagmak istiyorum, dedi Gékge.

Goékge annesinin neden bu kadar endiselendigini anlayamamisti.

Annesi:

— Benim gorebilecegim uzaklikta dolagmani istiyorum, dedi. Sonra hep birlikte ¢cocuk parkina gitmek iizere oradan
ayrildilar. Gékge, onden yiiriiyor, zaman zaman kosarak onlardan uzaklastyordu. Annesi Gokge’ye sesleniyor ama Gokge
onlardan iyice uzaklastigi i¢in onlart duymuyordu.

Goékge o sirada bir kelebek gordii. Kelebek bir papatyanin tizerine konmustu.

Kelebek renk renk kanatlaryla ne de giizel goriiniiyordu.

— Sen ne kadar giizel bir kelebeksin dyle, dedi. Bir siire kelebegi seyretti.

Kelebek u¢gmaya basladi. Gokge de onu takip ediyor, arkasina bakmadan kosmaya devam ediyordu.



— Annecigim kelebek ne kadar giizel dyle degil mi, diye sordu. Arkasina déniip baktiginda ne annesi ne de kardesi oradaydi.
Etrafa iyice bakti. Bir anda ne yapacagini bilemedi, kaybolmustu. Simdi ne yapacakti?

Cok ge¢meden annesi ve kardesi yanina geldiler.

Gokee kosarak annesine sarildi.

— Annecigim kelebegi takip ederken sizlerden uzaklastigimi fark edemedim, dedi.

Annesi:

— Godkge, ben de senin dzgiirce kosup oynamani istiyorum ama fazla uzaklaswrsan kaybolabilirsin, dedi.

Gokge:

Annecigim senin ne demek istedigini simdi daha iyi anladim. Bir daha senin beni gorebilecegin uzakliklarda oynayacagim,
dedi.

Sonra hepsi el ele tutusup en sevdikleri sarkiyi séyleye sdyleye ¢ocuk parkina gittiler. (Y1ldiz TEK GAMLI)

Ogretmen “Ayi Kardesler” isimli parmak oyununu birkag kez sdyler Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir

Ay1 Kardesler

5 kiigiik ayicik (Sol elin parmaklari gosterilir.)

Kis boyunca uykuda (Uyuma hareketi yapulir.)

Canlaninca tiim doga (Kollar iki yana ag1lir.)

Bir bir uyanir ayilar da (Uyanma hareketi yapilir.)

1.ay1 uyandi etrafina bakindi (Sol elin bagparmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

2.ay1 ne yedigini unuttu, karni da ¢ok agti(Sol elin isaret parmag: gosterilir diger parmaklar yumuktur.)
3.ay1 bal yedigini hatirlatti (Sol elin orta parmag gosterilir diger parmaklar yumuktur.)
4.ay1 kahvalt1 hazirladi (Sol elin yiiziik parmag1 gosterilir diger parmaklar yumuktur.)
S.ay1 tiim ayilar1 ¢agird (Sol elin serge parmag gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

Birlikte kahvalt1 keyfi harikaydi.(S.POLAT)

Kitap merkezinden bir kitap segilerek ve dykiiniin ismi sdylenmeden okunur 6ykii sonunda ¢ocuklardan dykiiye isim
diistinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.

Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta ¢ikan isim 6ykiiniin ismi olarak belirlenir. Caligma sonunda
Oykiiniin gercek ismi de sdylenir.

Cocuklar ¢caligma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Ayicik” yapilacagr agiklanir. Kahverengi kartona ¢izilmis
kulaklar ag1z ve goz izimleri cocuklara dagitilir. Ogretmen rehberliginde calisma tamamlanr.

Cocuklardan minderlerini alarak halinin tizerine u seklinde oturmalart istenir. Ardindan iki tane iri digmeli ve kolay iliklenip
¢ikarilabilen yelek getirilir. Yeleklerdeki diigmeler sayilir. Cocuklardan sirayla ikiser kisi ¢agirilir ve “Bagla.” komutuyla
ikisinden den de yeleklerden birini giyip diigmelerinin iliklemesi ve ayni sekilde hizli bir bigimde tiim diigmeleri ¢oziip
yelekleri ¢ikarmalart istenir. Oyun bu sekilde tiim ¢ocuklarla sirayla oynanir.

MATERYALLER
. Oykii kitaby, iki yelek, fon kartonu, makas, yapistirici
SOZCUKLER
e Ilikleme, diigme
KAVRAMLAR
e  Sayl/ sayma
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklarin e becerilerine yonelik diigme ilikleme, bagcik baglama ve fermuar ¢ekme ile ilgili ¢aligmalar
yapmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Yeleklerle ne yaptik?
Diigmeyi iliklerken zorlandin m1?
Sen kiyafetlerin diigmesini ilikleyebiliyor musun?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 03.06.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 OO PPPRPPPRRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yaz Geldi” isimli sanat, Tiirkce, drama, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Titresen Sesler” isimli fen etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAZ GELDI
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Drama, Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

Kazanm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanmm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 s6yler. Nesne/varligin rengini syler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin
dokusunu soyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Sar1 fon kartonlarina gocuklarin ayak izleri cizilir. Ayak izlerinin baslangic yerine beyaz pastel boya ile dalga cizilir. Ust taraf
mavi sulu boya ile boyanir. Ayak izi diginda kalan yerlere talas ya da irmik yapistirilir. Diger masaya proje oyun hamurlari
konur. Cocuklarin 6zgiin iiriinler yapmalar saglanir. Yapilan ¢alismalar sergilenir.

Ogretmen, “Cocuklar su anda hangi mevsimdeyiz?” diye sorar. Yaz mevsimine girdiklerini soyler. Ardindan yaz mevsiminde
giyilecek giysiler, beslenmeyle ilgili degisiklikler konusulup tartigilir. Ogretmen yazin giyilen giysilerden drnek resimleri
gostererek ¢ocuklara giysilerin isimlerini sorar. “Yazin havalar daha sicak oldugu i¢in ince giysiler giyeriz. Sort, tigort giyer,
giinesten korunmak i¢in basimiza sapka takariz. Yazin sagligimiza daha dikkat etmeliyiz. Terledigimiz zaman da soguk su
icmemeliyiz. Ogle sicaginda disar1 ¢ikmamaliyiz.” diye bilgi verir. “Giines” bilmecesini sorar. “Yaz” adli siir birlikte
sOylenir.

Yaz Glindiiz gelir, gece gider.

Deniz ve gokyiizii, Hem aydinlatir hem de sitir. (Giines)

Yazin en giizel yiizii

Masmavidir denizler,

Rengéarenk cicekler.

Yazin daglara ¢ikmak,

Denizden de giizeldir.

Serin riizgarlar1 tatmak,

Yazin ¢ok giizeldir.

Ardindan“Yazin en ¢ok ne yapmaktan hoslanirsiniz? Tatile gider misiniz? Tatilde en ¢ok nerelere gitmekten hoslanirsiniz?”
sorulariyla yaz hakkinda sohbet eder ve ardindan mevsimler dramasi gocuklarla birlikte yapilir.

Daha sonra gocuklar yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen yesil ortiiyii alarak ¢ocuklara ne renk oldugunu, sorar. Yesil
cevabini aldiktan sonra egitimci “Gozlerimizi kapatalim ve kendimizi yaz mevsiminde piknikte, yemyesil ¢imenlerin
iizerinde oturuyor olarak diisiinelim." der. Cesitli sesleri ve dogadaki farkli kokular1 sdyleyerek cocuklari yonlendirir. (kus
sesi, dere sesi, ¢imen kokusu, ¢icek kokusu, toprak kokusu vb.)

Ogretmen "Ip atlayalim, top oynayalim, yagmur basladi." yonergelerini verir. Cocuklar minderlere gecerler. Yagmurun
dinmesini beklerler. Yesil ortii kaldirilir. Yagmur diner, gilinler geger, havalar ismir. Yaz mevsimi gelmistir.
Ogretmen "Haydi simdi yiizmek igin denize girelim." der. Mavi ortilyii yere serer. Cocuklar farkl sekillerde yiizerler (yiiz
uistii, sirt Uistil, ileri-geri vb.) Sonra kizgin kumlardan hoplaya ziplaya gegilir.

MATERYALLER
e Talas ya da irmik,
e  Sulu boya,

e Fon kartonu,
e  Proje oyun hamurlari,
SOZCUKLER

KAVRAMLAR



AILE KATLIMI
o -
DEGERLENDIRME
Yaz mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
Yazin neler giyeriz?
Beslenmemizde ne gibi degisiklikler yapariz?
Yazin glinesten nasil korunuruz?
Yaz tatilinde neler yapacaksiniz?
Kag¢ mevsim vardir?
En ¢ok hangi mevsimi seviyorsun?

UYARLAMA



TiTRESEN SESLER

Etkinlik Cesidi: Fen etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

Kazamim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masanin etrafina dizilirler. Sesin titresimini goriiniir hale getirmek i¢in “Titresimli ses deneyi” yapilir. Bunun i¢in
alliminyum folyo top haline getirilir. Ayakli cam bardak alinir. Aliiminyum folyodan yapilan top bir iple baglanir. Yiiksek bir
yere asilir. Bardak topa degmeyecek sekilde topa iyice yakinlastirilir. Kursun kalemle bardaga hafif¢e vurulur. Topun hareket
ettigi goriiliir. Bardaga vuruldugunda titresim meydana gelir. Bu da havayz titrestirir. Hava titresimleri tasir ve bu
titresimlerin ses olarak kulagimiza gelmesini saglar.

MATERYALLER
e Aliiminyum
e Folyo,
o Ip
e Bardak

e  Kursun kalem

SOZCUKLER
e  Titresim
KAVRAMLAR
]
AILE KATLIMI
e Ailelerden bugiin yapilan deneyi ¢ocuklarindan anlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyde kullandigimiz malzemeler nelerdi?
Ses dalgas1 nasil hareket eder?
Deney hosunuza gitti mi?
Daha 6nce boyle bir deney yaptiniz mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 06.06.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yaz Mevsimi” isimli Tiirkge, miizik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kutup Ays1” isimli Tiirkge sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAZ MEVSIiMi
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH

Cocuklarla yaz mevsimi ile ilgili sohbet edilir Yazin yenilen sebze meyveler, yazlik giysiler hakkinda konusulur. Cocuklara
yaz mevsimi ile ilgili anilarindan bahsetmelerini istenir. Yazin tatilde nerelere gittiklerini,

tatilde neler yaptiklar1 hakkinda sohbet edilir.

Ardindan bilmeceler sorulur. Yaz isimli tekerleme hep birlikte sdylenir.

Glines etrafi yakar, Ugar dag gezer, Mis gibi bakar

Cocuklar sapka takar Ugar bag gezer, Etrafa giizellik sagar. (Cigek)
Insanlar terleyince, Ugar iliksiz,

Kendini denize atar. (Yaz) Ugar kemiksiz. (Kelebek)

Yaz

Gilines yakiyor bizi

Insanlar dizi dizi
Babam bize dedi ki
Tatile gotiireyim sizi
Bilmece ve tekerlemenin ardindan “Yaz Geldi” adli sarki hep birlikte séylenir. Miizik pargasi ritim aletleri ile de tempo
tutularak sOylenir.
Yaz Geldi
Yaz geldi ¢gicekler agt1
Arilar hep calisti
A-11ViZ V1Z ViZ
A-11 viz viz viz diye galisir
Once menekseyi koklar,
Sonra giilii emeriz
Ar1 balini,
Ar1 balin biz ¢ok severiz
MATERYALLER
[ ]
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Yaz mevsimi ile ilgili resim yapmalar1 istenir.
Su anda hangi mevsimdeyiz?
Yaz mevsimi denince akliniza ilk ne geliyor?
Yazin neler yapmaktan hoslaniyorsunuz?
Bu mevsimde hangi meyve ve sebzeleri tikketmeliyiz?

UYARLAMA



KUTUP AYISI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
DIiL GELISiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara suda yiizmekte olan kiigiik bir buz tabakasinin iistiinde yalniz kalmis bir kutup ayisinin fotografini gosterilir ve bir
Oykiiyii baglatilir.
“Kutup bolgesinde hava 1sinmis, 1sinmig, 1simis. .. Kutup ayilarmin evi olan kocaman buz daglari erimis, erimis, erimis ve
buz daglar kiiciik tabakalara boliinmiis, boliinmiig, bolinmiis... Kutup ayisinin iizerinde oldugu kiigiik buz tabakasi da
baslamig ylizmeye...” der ve 6ykiiyii burada keser.
Bu kutup ayisinin nigin yalniz oldugu, buz daglarmin neden erimis olabilecegi ve bundan sonra ayinin neler yapabilecegine
iligkin sorularak Oykiiniin tamamlanmasina rehberlik edilir. Cocuklar, kii¢lik gruplar halinde artik materyalleri, boyalar1
kullanarak kutup ayilar1 yaparlar. Her gruptan bir ¢ocuk sirasiyla yaptiklar1 kutup ayisini arkadaslarina tanitir. Ardindan
kutup ayilarini biiyiik boy kartonlara yapistirirlar. Gruplar yaptiklar ¢alismaya bir isim vererek okul panosunda sergilerler.
MATERYALLER
e Artik materyaller
e  Kumas parcalari
e  Farkli boyalar
SOZCUKLER
e Buz
e  Soguk
KAVRAMLAR
e  Boyut: Biiyiik-Kiigiik
e  Yon/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklari ile kitap¢idan buzullarin erimesi ile ilgili bir kitap alip birlikte okumalar1 dnerilebilir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiizde kim vardi?
Az 6nce beraber tamamladigimiz 6ykiide yalniz kalan kutup ayisi sizce neler hissetmis olabilir?
Buz daglar1 neden eriyormusg?
Kutup ayilarimizi yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Buz daglarinin erimesi ile ilgili film ya da belgesel izlediniz mi?
Kitap gordiiniiz mii?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 07.06.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 OO OPPRTPPPRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Balonlarla Dans” isimli sanat, Tiirkce, drama, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bahgemiz Ciceklerle Dolu” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BALONLARLA DANS

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Drama, Miizik biitiinlestirilmis (Biiyiikk Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugsurken/sarki sGylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

“Balon Dans1” i¢in genis bir alana gegilir. Her ¢ocuk kendine bir es seger. Eslere birer balon verilir. Balonu karinlarinin
arasina yerlestirirler. Miizikle birlikte dansa baslarlar. Balonu diisen ¢ift oyundan ¢ikar. Ogretmen zaman zaman komut verir.
(Simdi ¢émeliyoruz, kollar1 da salliyoruz vb.) Bir ¢ift kalana kadar oyun siirdiiriiliir. Oyunun ardindan koltuk altinda, bacak
arasinda, omuzla kafa arasinda balon tagima yarismalar1 yapilir.
Tahta kalemi verilerek herkesin kendi balonuna bir nesne resmi ¢izmesi istenir. Ardindan balonlar havaya atilir. Herkes kendi
balonundan bagka bir balon alir. Eline gelen balonun resmiyle ilgili bir hikdye baglatilir. Herkes bir climle soyler, hikaye
tamamlamr. Ogretmen hikayeyi kaydederek cocuklara okur.
“Ucan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis. Simdi bizler de birer balon olalim, saga-sola ucalim.
Bulugmadan onceki gece biitiin balonlar bir giizel uyuyup dinlenirlermis. (Sirt iistii yere yatilir.) Sabah saatin sesiyle
uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis. (Kollar yana ve yukari uzatilarak gerinilir.) Sonra cami agarak disaridaki giizel havay1
cigerlerine ¢ekerlermis. (Derin derin nefes alip verilir.) Daha sonra hemen giyinerek yola ¢ikarlarmis. Bazis1 yiirliyerek
(yerinde yiiriime hareketi), bazist kosarak (yerinde kogma hareketi), bazisi trenle gidermis. (¢uh ¢uh ¢uh ¢uh puh puh puh puh
sesleri) Tiim balonlar bulusunca gii¢ toplamak i¢in agaglardan meyve toplar ve yerlermis. (Ayak ucunda yiikselerek kollar
yukar1 uzatilir.) Meyveleri yedikten sonra “Heyyaa!” diye bagirip gokyiiziine yiikselirlermis. Balonlar1 gokyiiziinde bulutlar
beklermis. Ciinkii balonlarla bulutlar ¢ok iyi arkadaslarmis ve sadece yilda bir kez bulusabiliyorlarmis. Balonlar bulut
arkadaglarma yeryliziinde olan biten pek ¢ok seyi anlatirlarmig. Bulutlar da onlari heyecanla dinlermis. Bulutlar en ¢ok
yeryiiziindeki ¢icekleri merak edermis. Balonlar bulutlara ¢igeklerin ¢ok giizel koktugunu anlatirmis. Bulutlar da bu kokuyu
duymak i¢in derin derin nefes alirlarmis. (Cigek koklar gibi derin derin nefes alimnip verilir.)
Beraber oynadiklart en eglenceli oyun, birbirlerini ugurmaya ¢alisma oyunuymus. Bu nasil bir oyunmus biliyor musunuz?
Birbirlerini 6nce ¢ok hafif iiflerlermis. (Hafif iiflenir.) Ne balonlar bulutlart ne de bulutlar balonlar1 hareket ettirebilirmis.
Sonra biraz daha gii¢li {iflerlermis. (Daha gii¢lii iiflenir.) Bu sekilde birbirlerini biraz hareket ettirebilirlermis. (Yerlerinde
biraz sallanirlar.) Daha ¢ok eglenmek igin ¢ok gii¢lii iiflerlermis. (Gliglii bir bigimde iiflenir.) Ama hem balonlar hem bulutlar
o kadar siki tutunurlarmis ki hi¢biri kimildamazmis. O zaman bir daha bir daha giiclii giiclii tiflerlermis. (Cok giiclii bir
bicimde iiflenir.) Iste, o zaman hepsi birden neseyle ugmaya baslarlarmis. (Birbirlerinin arasindan gecerek halkada serbest
yiirliniir.) Bu oyun onlar1 ¢ok eglendirirmis. Ama bu oyunun sonunda ¢ok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmis. (Kesik kesik
nefes alinip verilir.) Cok yorulduklar igin hepsi yere yatar dinlenirlermis. (Sirt iistli yere yatilir.) Ellerinin birini karmlarinin
tizerine digerini de gogiislerine koyar, soluk alip verirler ve bunu dinlerlermis. Bu durumda biraz dinlenip gii¢ topladiktan
sonra en sevdikleri sarkilari sdylerlermis.”
Ogretmen gocuklarmn da istedigi bir sarkiy1 secer ve sarkiy1 degisik bigimlerde soylerler. Cok mutlu, {izgiin, kizgm, fisiltil1,
¢ok yiiksek sesle vb.
MATERYALLER

e Balonlar

e  Tahta kalemi
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgin,
AILE KATLIMI

L]
DEGERLENDIRME
Balonlarla baska neler yapilabilir?
Balonuna neyin resmini ¢izdin?
Balona resim ¢izerken zorlandin ni?
Arkadagin senin ¢izdigin resimle ilgili ne anlatti?
Dramada hizli iiflemek seni yordu mu?
UYARLAMA



BAHCEMIZ CiCEKLERLE DOLU

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢ce, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olugturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Bilesik ciimle kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay baslatir. Konusmayi stirdiirtir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, iizerinde cicek resimleri olan kagitlari, boya ve makaslari masaya koyar. Smif mevcuduna gére esit sekilde renk
sayisi1 ayarlanarak her ¢icegin tizerine renkli el isi kagidi gobek olarak yapistirilip belirlenir veya boyanir. Cocuklara “Bugiin
hikdye ve oyun etkinliklerine ¢icek kolye ile katilmak gerekiyor.” diyerek ¢ocuklarin dikkati cekilir. Cigekler kirmizi, mavi,
sar1, yesil renk boyanir. Makasla etrafindan kesilir, tist kismi delgegle delinerek ip takilir. Kolye ¢alismasini tamamlayan her
¢ocuk kolyesini boynuna takar.

Daha sonra ¢ocuklar yarim ay seklinde otururlar, 6gretmen “Benim Bir Kii¢iik Bahgem Var” parmak oyununu hareketleri ile
bir kez sdyler. Sonra ¢cocuklarin da hareketleri yaparak katilmalarini ister.

Benim Bir Kii¢iik Bahcem Var

Onu ¢ok dikkatli kazarim. (Parmaklar tirmik gibi yapilir.)
Cigek tohumlarini buraya ekerim. (El ile tohum ekme hareketi yapilir)
Yagmur yagacak. (Ellerle yagmur hareketi yapilir.)
Giines acacak. (Eller yanlara ve havaya kaldirilir.)

Benim tohumlarim gittikge biiyliyecek.
(Parmaklar 6nde birlestirilir, bas dne egilir, sonra yavas yavas yukari kaldirilir.)

Cigek acacak. (Bas tizerinde iki el birlestirilir, ¢igek agma hareketi yapilir.)
Ogretmen ¢ocuklara; “Cocuklar simdi size bir hikdye anlatacagim. Benim anlatacagim hikdyede ciceklerin renklerinden
bahsediliyor. Sizlerden beni ¢ok dikkatli dinlemenizi istiyorum. Adi sdylenen renkte cicek kolyesi tasiyan ¢ocuklar, hemen
ayaga kalksin.” der.
Utku, bir giin ailesi ile birlikte ¢evre gezisine ¢ikmis. Kirlarda dolasirken birgok cicek gérmiis. “Ben bu ¢igeklerden biraz
babama toplamaliyim.” diye disiinmiis. Kirmizi ¢igekleri seyretmis. Cigekler Oyle giizel duruyormus ki koparmaya
kiyamamis. (Kirmizi kolyesi olan gocuklar, hemen ayaga kalkarlar.) Az ileride sar1 sar1 duran bagka ¢icekler de varmis.
Bunlar da ¢ok giizel kokuyorlarmis. (Sar1 kolyesi olan ¢ocuklar hemen ayaga kalkarlar.) Biraz daha ilerlemis. Bu kez de
mavi, kiigiik kir ¢igekleri dikkatini ¢ekmis. (Mavi kolyesi olan ¢ocuklar, hemen ayaga kalkarlar.) Daha ileride yesil renkte
duran kiigiik kir ¢igekleri varmis. Doga ne kadar giizel goriiniiyormus.
Cocuklar renk sdylendikge ayaga kalkarlar. Ogretmen hikdyeyi cocuklarin da katkilariyla diledigi sekilde uzatabilir.
Ogretmen cocuklardan kolyelerini gikarip ortaya koymalarini ister. Cocuklar kolyelerini ortaya koyup kolyelerin etrafinda
yarim ay seklinde otururlar. Bu ¢icek kolyelerle toplama ¢ikarma ¢aligmalari, dikkat ve grafik olusturma ile ilgili ¢alismalar
yapulir.
MATERYALLER

e Boya, Makas, ip, Renkli kagit
SOZCUKLER

L]
KAVRAMLAR

e  Anave Ara Renkler
AILE KATLIMI

L]
DEGERLENDIRME
Gergek bir ¢igek olsaydin, hangi renk bir ¢igek olmak isterdin?
Cigeklerimizi hangi renk el isi kagitlar1 kullanarak yaptik?
Kolyeni boynuna takinca ne hissettin?
Kirlarda dolagsan sen kime ¢igek toplardin?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 08.06.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 OO PPPRPPPRRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Or Or Oriintii” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kedi, Fareyi Bul” isimli oyun ve hareket, etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






OR OR ORUNTU

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanmim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan 6riintiideki kurali sdyler. Bir 6riintiide
eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.

OGRENME SURECI
Ogretmen biitiin cocuklarin rahatca gorebilecegi sekilde, halinin {izerine renkli Legolardan iiglii bir 6riintii olusturur.
Cocuklardan 6riintiiyii inceleyip Oriintiiniin kuralint sylemelerini ister. Ardindan modele bakarak Legolarla ayni oriintiiyii
olusturmalarini ister. Sonra da 6zgiin bir oriintii olugturmalari i¢in firsat verir. Cocuklarin yaptiklari 6riintii tizerinde
ortadakini bulma ve ortadaki Lego’nun sagindakini ve solundakini gosterme ¢aligmalarina devam edilir.
MATERYALLER
e  Tak Cikar Oyuncaklar
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATLIMI
]
DEGERLENDIRME
Oriintiimiizii hangi malzemeyi kullanarak yaptik?
Oriintiimiizii siifta bagka hangi malzemeleri kullanarak yapabiliriz?
Daha 6nce oyuncaklarla 6riintii yaptiniz mi?
Oriintii yapmaktan hoslandin mi1?

UYARLAMA



KEDi FAREYi BUL

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI
“Kedi, Fareyi Bul” oyunu oynanir. Biitiin ¢ocuklar daire olarak ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedinin
yiizii arkaya dondiiriilerek diger cocuklardan biri fare segilir. Ogretmen kediden fareyi bulmasini ister. Kediye, fare olan
¢ocuga yaklasirsa tiim ¢ocuklarin kedi gibi miyavlayacagi, uzaklasirsa higbir ¢ocugun ses ¢ikarmayacagi sdylenir. Kedi
dairenin iginde ¢ocuklarin arasinda dolagsmaya baglar. Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklagmis oldugunu anlar ve
oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi bulmaya calisir. Kedi fareyi bulursa arkadaslarindan bir tanesini kedi segme hakki kazanir.
Oyun bu sekilde devam eder.
MATERYALLER

]
SOZCUKLER

]
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATLIMI

]
DEGERLENDIRME
Oyunda hangi hayvanlar kullandik?
Oyun hosunuza gitti mi?
Sesin artmasi ve azalmasini anlamak zor muydu?
Bu oyunu bagka nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 09.06.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kurdele Dans1” isimli matematik, miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dans Edelim” isimli oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KURDELE DANSI

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu soyler. Olgme sonuglarini
tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde sicrar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECH

Ogretmen bilegine kurdele baglar. Cocuklar 6gretmenin kolundaki kurdeleyi fark ettiginde bu etkinlige baglanir. Cocuklara
da farkli renklerde ve uzunluklarda kurdeleler verilir. Cocuklar istedikleri kollarina ya da bacaklarina kurdeleyi baglar.
Kurdelelerini baglayamayan ¢ocuklarin yardim isteyip istemedikleri sorulur. Miizik agilir. Hep birlikte miizigin ritmine
uygun dans edilir. Ogretmen, “Miizik durdugunda, sag koluna ve sag bacagna kurdele baglayanlar heykel olsun.”, “Sol
koluna ve sol bacagina kurdele baglayanlar ise tek ayakiistiinde sigrasinlar.” der. Miizik durdugunda ¢ocuklar bu yonergeye
uygun davranirlar.

Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir. Oyun bittiginde ¢ocuklar istedikleri renklerde olan uzun kurdeleleri
alarak miizik esliginde kurdelelerini hareket ettirirler. Cocuklara ayn1 uzunlukta olan kurdeleler verilir. Cocuklar sinifta olan
esyalarin birbirlerine olan uzakliklarin1 kendi kurdelelerine bakip once tahmin ederler. Tahminlerden sonra kurdeleleri
kullanarak 6lgerler. Tahminler ve dl¢limler karsilastirilir ve bununla ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER
e  Farkli renk ve uzunlukta kurdeleler

SOZCUKLER
]
KAVRAMLAR
L]
AILE KATLIMI
L]
DEGERLENDIRME
Kurdelelerle 6nce neler yaptik, sonra neler yaptik?
Tahmin ettiginiz sonug ile 6l¢gme sonucunuz birbirine yakin miydi?
Bagka nelerle 6l¢me yapabiliriz?
Olgme sonucunu tahmin ederken zorlandiniz mi1?
Daha 6nce herhangi bir seyi 6l¢tiinliz mii? Neleri 6l¢tiiniiz?

UYARLAMA



DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

Kazamim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte nefes agma caligmalar1 icin gocuklar yerlerine oturtulur. Ogretmen iifleme, tislama vb. nefes agma
hareketlerini ¢ocuklarla beraber yapar. Ardindan “Dans Ederek” adl1 sarki sdylenir. Cocuklarin da eslik etmeleri istenir.

Dans Ederek

Oynayarak, sevinerek “Bizler iyi dans edebiliriz,
Geldik iste giilerek Size sarki sdyleriz.
Istemiyorsaniz bizi Karsinizday1z iste biz.
Gidecegiz donerek.” Sizlerle dans ederiz.”

Dosya kagidi bityiikliigiinde hazirlanan mukavvalara geometrik sekiller ¢izilir. Oyun alanina belirlenen 6grenci sayisindan bir
eksik mukavva yerlestirilir. Oyun oynarken “Dans Ederek” adli sarki sylenerek sarkiya uygun hareket etmeleri ve sarkinin
bitmesiyle yerlestirilen mukavvalardan birini kapmalar1 gerektigi, sekil kapamayip ayakta kalanlarin oyuna devam
edemeyecegi soylenir. Her defasinda yerlestirilen mukavvalardan biri eksiltilir. Oyun sonunda kazanan alkiglanir. Aralarda
eksiltilen gekiller ¢ocuklara gosterilmeli ve ¢ocuklar bilgilendirilmelidir.

MATERYALLER
e  Dosya kagidi biiyiikliigiinde mukavvalara ¢izilmis geometrik sekiller

SOZCUKLER

o
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil Kavrami
AILE KATLIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Mukavvalarda hangi sekiller vardi?
Sen hangilerini alabildin?
Hosuna gitti mi?
Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



Tarih :10.06.2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Geri Doniisiitm” isimli sanat, Tiirkce, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cevremizi Temiz Tutalim” isimli sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GERIi DONUSUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Hareket, Okuma-Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére gruplar.

Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazamim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim1 uygun yollarla gosterir

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularimi olumlu
davraniglarla gosterir.

OGRENME SURECH

Cocuklarm getirdigi oyuncaklar incelenir. Pille mi, riizgarla m1 calistigi; kurmali m1 oldugu sorulur. Ogretmen cocuklara
“Evinizde pille ¢alisan bagka neler var?” sorusunu yonelttikten sonra pillerin ve plastik esyalarin ¢ope atilmasinin dogaya
olumsuz etkileri oldugu sdylenir. Kullanilip ¢ope attigimiz bazi egyalarin islemlerden gegirildikten sonra tekrar kullanilabilir
hale geldigi, (cam, kagit vb) bu yiizden onlarin ayri bir kutuya konulmasi gerektigi 6gretmen tarafindan agiklanir. Tekrar
kullanilabilir hale gelen ¢oplerin atildigi geri doniisiim kutulart oldugu (geri doniisiim isareti gosterilerek) sdylenir. Ayrica
pillerin bazi firmalar tarafindan toplanip 6zel yontemlerle dogaya zararsiz hale getirildigi, bu ylizden evdeki pilleri getirip
okuldaki atik pil kutusuna atmalari istenir.

Sanat merkezinde, masaya degisik tiirde boyalar konarak ¢ocuklarin 6zgiin ¢aligmasina rehberlik edilir. Daha 6nce velilerden
artik materyaller biriktirmeleri istenmistir. Biriktirilen malzemeler smifa getirilerek incelenir. Cocuklara bunlar1 kullanarak
neler yapilabilecegi sorulur. Ogretmen ¢ocuklardan bu artik materyalleri kullanarak cocuklarin dzgiin iiriinler yapmalarini
ister.(Pet siseler ile marakas, kum saati; kutular ile vazo, ¢ergeve vb.) Her ¢ocugun artik malzemelerle 6zgiin bir iiriin
olusturmast istenir. Cocuklarin yaptiklari iiriinler okulun uygun bir yerinde sergilenir. Her ¢gocugun iiriinlerini yaparken hangi
arttk materyalleri kullandigini anlatmasi istenir. Ogretmen sahip oldugumuz kaynaklar1 verimli kullanmanin éneminden
bahseder.

Ogretmen “geri doniisiim” ile ilgili bilgi verir. “Cam, plastik esyalar, kAgitlar, kullanilmis piller baz1 islemlerden gegirildikten
sonra kullanabilir hale gelir. Buna geri doniisiim denir.” agiklamasini yapar. “Cevremizde ise yaramayan ve ¢Oplere atilan bu
malzemeleri geri doniisiimde kullanmanin ne gibi faydalari olabilir? Arastiralim, tartisalim.” denir. “Hepimiz temiz bir
diinyada saglikli bir sekilde yasamak istiyoruz.” denerek yapilmasi gerekenler tekrarlanir.

Ardindan saglikli olmak igin spor yapmanin 6nemi ifade edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklara “Simdi biz de spor yapalim.”
diyerek ¢ocuklarin halinin ortasinda toplanmasini saglar. CD’den hafif tonda bir miizik agilarak ilk olarak 1sinma hareketleri
yapilir. Ogretmenin verdigi ydnergeye gore hareket edilir. “Ug kez yanaklara vur. (ritmik olarak) Bes kez popoya, alina,
gbgse, bacaklara vb.” Yine miizik esliginde dans edilir miizik durunca bu sefer “Karsinda olan arkadasinin sagina dokunma,
yanak yanaga verme kulagindan, ayagindan tut.” gibi yonergelerle 1sinma ve kaynagma ¢aligmalar1 yapilir.
MATERYALLER

e Degisik tiirde boyalar

e Artik materyaller

e  Geri doniisiim isareti



e  Miizik CD
SOZCUKLER
e  Geri doniigiim
KAVRAMLAR
L]
AILE KATLIMI
e  Ailelerden bir ay boyunca evsel atiklar1 ayr1 ayri torbalarda biriktirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Geri doniistim ne demektir?
Hangi ¢oplerimiz tekrar kullanilabilir hale gelir?
Geri doniisiimiin ne gibi faydalari olabilir?
Evden gelen artik malzemeleri inceleyince ne diistindiiniiz?
Daha saglikli bir diinyada yasamak i¢in neler yapmaliyiz?

UYARLAMA



CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢gizer.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECI

Sanat merkezindeki masalara, biiyiik boy resim kagidi, sulu boyalar, pastel boyalar konur. Ogretmen gocuklarin dikkatini
¢eker. “Bitkilerin, ¢igeklerin ¢evre giizelligine olan katkilarini gésteren, insanlarin onlari korumalarina yonelik, dikkatlerini
¢ekebilecek bir afis hazirlayalim. *“ der. Cocuklarin pastel boya ile biiyiik boyutlarda ¢icek yapip aralarini hi¢ bos kalmayacak
sekilde, sulu boya ile boyamalarina rehberlik eder. Caligma sonunda ¢evre ile ilgili sloganlar {iretilir. Afis, okul panosuna;
sloganlar da afisin yanlarina asilarak sergilenir.

MATERYALLER
e  Biiyiik boy resim kagidi
e  Suluboya
e  Pastel boya
SOZCUKLER
o Afig
KAVRAMLAR
e  7Ziat: Temiz, Kirli
AILE KATLIMI
]
DEGERLENDIRME
Okul disinda ¢evreni korumak i¢in neler yapryorsun?
Afis ¢alismas1 yaparken neler hissettin?
Afisini begendin mi?
Cevre koruma ile ilgili baska neler yapabilirsin?
Ogretmenin bugiin hangi énemli haftadan bahsetti?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :13.06.2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir Varms Bir Yokmus” isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Denizlerimizi Temiz Tutalm” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BiR VARMIS BiR YOKMUS

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :............
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIiM
Kazamm 4: Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL GELIiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.
OGRENME SURECH
Cocuklara tavsanlarin hayati ile ilgili ¢esitli resimler gosterilir. Nerede yasadiklari, neyle beslendikleri, nasil hareket ettikleri
hakkinda konusulur. Ardindan gesitli sorular sorar. Tavsanlar nerede yasarlar? Nasil ses ¢ikarirlar? Neyle beslenirler?
Nasil hareket ederler? Hangi renklerde olurlar? Sorular ve cevaplarin ardindan tavsan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Tavsancik
Tavsancik uyuyormus (Uyuma hareketi yapilir.)
Uyanmis
Cekmeceyi agmis bakmis bir sey yok
Dolab1 agmig bakmus bir sey yok
Yoluna devam etmis (Parmaklarla yiiriime hareket1 yapilir.)
Taktiki tak tak tak
Aaa birde ne gorsun kocaman bir havug tarlast
Biitlin havuglart yemig hapur hapur hapur hapur
Tavsacigin karnt doymus mu ? doymamisss
Yoluna devam etmis
Tak tik1 tak tak tak
Aaa birde ne gorsun kocaman bir lahana tarlasu
Butun lahanalar1 yemis hapur hapur
Tavsancigm karn1 doymus mu?doymus
Bu Seferde cok susamis yoluna devam etmig
Ta Tiki tak tak tak
Aaaa birde ne gorsun kocaman bir dere
Biitiin sular1 icmug lukur lukur
Tavsancigin karni1 kocamaaan olmus arkasina bakmig
Kurt oradaymis yoluna devam etmis
Tak tik1 tak tak
Tavsancik evine girmis pencereyr acmis bakmis kurt ordaymis
Pencerey1 kapatmis uykuya dalmis uyanmis
Pencerey1 acmis bakmis kurt gitmiss
Ogretmen eline bir Pelus tavsan alir. Hep birlikte dykii olusturma ¢alismasi yapalir.
Tavsanimizin ismi ne olsun? Nerede yasiyormus? Ailesi var m1? Giinlerini nasil gegirirmig? vb sorular sorularak dykii
olusturmaya baglanir. Calisma sonunda ¢ocuklara resim kagitlar1 dagitilir. Olusturulan ykiiniin resmini yapmalari istenir.
MATERYALLER
e  Oyuncak tavsan
e  Pastel boya
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Cocugunuzun sevdigi bir oyuncaginin 6ykiisiinii birlikte olugturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahramani hangi hayvandi?
Tavsanlar nerede yasarlar?
Nasil ses ¢ikarirlar?
Oykiiniin resmini yaparken neler hissettiniz?
UYARLAMA



DENIZLERIMiZi TEMiZ TUTALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler Dinledikleri/izlediklerini siir
yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlart séyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECI

Fen merkezinde bulunan akvaryumun i¢ine yeni bir balik konur. Cocuklarla birlikte baliga bir isim bulunur. Cocuklardan
akvaryumdaki suyu incelemeleri istenir. Temiz mi kirli mi oldugu sorulur? Akvaryumdaki suyun sik sik degistirilmesi
gerektigini vurgulanir. Denizde birgok canlinin yasadigindan ve denizlerin temiz tutulmasi gerektiginden bahsedilir. Deniz
ve ¢evre temizliginin 6nemi hakkindaki sohbetin ardindan “Cevremizi temiz tutalim” adli siir ve “Ben Bir Baligim” adli
parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Cevremizi Temiz Tutalim

Yasadigimiz ¢evreyi

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Parklar1, sokaklari

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Ben Bir Baligim

Ben kiigiik bir baligim (iki el iist iiste konulur, bagparmaklar oynatilir.)
Siiziile, siiziile denizde yiizerim (Ytizme hareketi yapilir.)

Bazen hop... der suyun iistiine ¢ikarim (Sag el yukari kaldirilir.)

Sonra tekrar cup... diye suya dalarim (Sag el asagiya indirilir.)

Bir olta goriirsem ona yaklasmam

Hemen oradan kagarim (Kagma hareketi yapilir.)

Caligsma masalarina gegilir. Kesme katlama teknigi ile balik yapilir. Pastel boyalarini alan ¢ocuklar yaptiklar1 baliklarin
yasadig1 yeri hayal edip ¢izerler. Bu bir akvaryum ya da deniz olabilir.
MATERYALLER
e Elisi kdgidi, makas,yapistirici ,akvaryum ,pastel boya ,balik
SOZCUKLER
o (Cevre
e Temizlik
KAVRAMLAR
e 7Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Baligimiza hangi ismi koyduk?
Akvaryumun suyunu neden temiz tutmaliy1z?
Denizlerimizde hangi canlilar yagar?
Denizlerimizi neden kirletmemeliyiz?
Parmak oyunumuzu ve siirimizi begendiniz mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :14.06.2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kardesimi Tanmiyor Musunuz?” isimli oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Telefon” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KARDESIMI TANIYOR MUSUNUZ?

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Bireysel ve Bilyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler Ger¢cek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, soru ciimlesi kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

OGRENME SURECH
Cocuklara; “Aranizda kardesim var ben simdi giydigi elbiseyi ayakkabisini anlatacagim. Bakalim taniyabilecek misiniz?
diyerek cocuklarn ilgisini ¢ekilir. Bu sirada biitlin ¢ocuklar birbirini dikkatle stizmeye baglar. Goniillii bir ¢ocuk smifin
digina alinir. Cocuklar kardesin kim olacagina karar veririler. Cocuga dikkatlice bakilir kiyafeti, g6z rengi, cinsiyeti vb.
zellikleri konusulur. Ebe sinifa alimir. Ogretmen kardesimi gordiin mii? Diye sorar. Ebe bazi arkadaslarina
“Nesi Var? ” diye sorar. Cocuk kirmizi elbisesi var ya da sar1 tokasi var vb. diyerek kardesin 6zelliklerini sdyler. Oyun bu
sekilde devam eder.
Ogretmen “Baloncu Amca” oyunu igin agiklamalar yapar.
Cocuklar ortaya ¢izilen diiz ¢izgide dururlar ve kendilerine renkli balon resimlerinden birini secerler ve balon
olurlar.Aralarindan biri ebe segilir ve baloncu amca olur. Baloncu amca kapiyi ¢galar.
Tik,tik
Cocuklar “Kim o? “ diye sorarlar.
Ben baloncu amca,
Cocuklar “Ne istiyorsun?” diye sorarlar.
Balon.
Cocuklar “Hangi renk?” diye sorarlar.
Baloncu amca “pembe balon” der. Pembe balon olan ¢ocuk kacgar,baloncu onu yakalamaya g¢alisir. Yakalanan ¢ocuk ebe olur.
MATERYALLER
]
SOZCUK
e  Kardes
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun eglenceli miydi?
Dogru tahmin yapica neler hissettiniz?
Bu oyna benzer bir oyunu daha 6nce oynadik m1?

UYARLAMA



TELEFON

Etkinlik Cesidi: Miizik Ekinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLARVE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISiMi

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara “Telefonun Delikleri” sarkisini birka¢ kez dinletilir. Ritim aletleri verilerek tekrar etmeleri istenir.
Telefonun Delikleri

Telefonun delikleri iginden

Ufak tefek parmaklari yiiziinden

Ah bilseniz basiniza ne geldi

Kiigiik kardesimin yiiziinden

Babam evde yokken

Telefon eder

Biitiin sehri arar rahatsiz eder.

Sayilar1 bilmez kiiglik yumurcak

Bilmeyiz ne zaman akillanacak (2 kez)

1-1-2°den ambulans geldi

1-1-0’dan itfaiye geldi

1-5-5 polislerinmis

Kizdilar babami alip gittiler (2 kez )

Sarkida neler gegmektedir. Afacan neler yapmustir. Sizin de basiniza boyle bir sey geldi mi?

MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Ambulans

o Itfaiye

e Polis
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e  Ailelerden acil durumlarda 6gretilmesi gereken telefon numaralarini ¢cocuklarina 6gretmeleri istenilir.
DEGERLENDIRME
Sarkimizin ad1 neydi?
Bu sarkiya ritim tutarken neler hissettiniz?
Ambulansi aramak i¢in hangi numarayi ¢eviririz?
Yangin ¢ikinca hangi numarayi ¢evirmeliyiz?
Polis ¢agirmamiz gerekirse hangi numarayi geviririz?

UYARLAMA



Tarih : 15.06.2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mandallar1 Toplayalim” isimli oyun, sanat, Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Geri Kazamm Sembolii ile Neler Yapabilirim?” isimli aile katilimli alan gezisi, drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MANDALLARI TOPLAYALIM
Etkinlik Cesidi : Oyun, Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.
OGRENME SURECI
Ogretmen oyun alanina gelir. Yere dikkatlice bakar egilir ve yerde buldugu nesneyi ¢ocuklara gostererek “Cocuklar bakin
ben yerde ne buldum” der. Cocuklarin mandal cevabindan sonra “Mandal ne ige yarar? Mandal olmasa ¢amasgirlar1 asmak
icin ne kullanirdik? " diye sorulur. Cocuklarla sohbetin ardindan 6gretmen” Bu mandal buraya nasil gelmis olabilir. Hadi
etrafimiza bakalim, mandal sepetini bulalim” der. Cocuklar smifta icinde mandal olan iki sepet bulurlar. Ogretmen “Burada
ne ¢ok mandal var. Hadi bu mandallarla bir oyun oynayalim" der. Sinif sayilar1 esit iki gruba ayrilir. Her gruptan bir ¢ocuk
oyun alaninin ortasina alinir. Yanlarina mandal sepetleri konur. Bagla komutu ile grup iiyeleri sira ile arkadaginin yanina
gelip giysilerine(koluna eline) bir tane mandal takip siranin arkasina gegerler. Oyun sonunda takilan mandallar sayilarak en
¢ok mandal toplayan grup ile en az mandal toplayan gruplar belirlenir. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masalara mandal,
yapistirici, kumasg pargalari, krepon kagitlari, el isi kagitlari, renkli pullar, simler konur. Bu malzemeler kullanilarak
kelebek etkinligi yapulir.
Ogretmen ¢ocuklara ”Hep birlikte bir parmak oyunu sdyleyecegiz ama sadece parmaklarimiz degil viicudumuzda hareket
ettirecegiz. " der. Cocuklar el ele tutusup daire olurlar.
Mandallar Sepete
Annem ¢amagirlari tek tek topladi.
Elime biiyiik . . biiyiik... ¢cooook biiyiik bir sepet verdi (iki kol ag1larak &nde birlesir daire seklinde tutulur.)
Mandallar sepete koyalim, dedi.
Kirmizi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayakla sigrar one ilerlenir.)
Sar1 mandali aldim hoop attim sepete (Cift ayak sigranir 6ne ilerlenir.)
Mavi mandali aldim hooop attim sepete (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
(Cocuklar birbirlerine iyice yaklastiktan sonra )
Tiim mandallar1 topladim sepeti salladim, salladim (iki kol karin bolgesinde birlestirilir daire sekli alir,
sallanir.)
Tiim mandallar karist1. (Tiim ¢ocuklar iyice birbirine yaklasir ve olduklar1 yerde
ziplarlar.)
MATERYALLER
e Mandallar, sepetler, el isi kagidi, krepon kagidi, yapistirici, pullar, simler
SOZCUKLER
e Mandal, sepet
KAVRAMLAR
e  Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Caligmamizda hangi malzemeleri kullandik?
Mandal takarken zorlandimiz mi?
Hangi etkinligi yaptik?
Mandallar hangi renkti?
Parmak oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA



GERi KAZANIM SEMBOLU iLE NELER YAPABILIiRiM?

Etkinlik Cesidi: Aile Katilimli Alan Gezisi, Drama ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yoénelik sorular
sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanmim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
DIiL GELISiMi
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gaostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECH
Cevre Koruma Vakfi (CEVKO)’nin cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri sinifin duvarlarina asilir.
Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar kartlardaki sekli incelerler. Sekli bedenleri ile
gosterirler. Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmenin yonergelerine gore siit sisesi, plastik su
sisesi, gazete, kigit, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. Ikinci turda ise miizik durdugunda gocuklar kendi istedikleri bir
nesnenin heykeli olup miizik baslayinca heykeli olduklar1 nesne roliinde dans ederler.
Cocuklar, cevresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografini incelerler. Fotografta
olanlar hakkinda konusulur, ¢ocuklarin birbirlerine soru sormalarina firsat verilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Fotograftaki siseleri, kagitlar1 kimler atnus olabilir? Neden atmis olabilirler? Bu siseler ya da kagitlar
¢Op kutusu disinda baska nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar.
Cocuklar sigeler ve kagitlarin olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar.
Cocuklarim belirledikleri dort-bes resimden yola ¢ikilarak 6ykii olusturulur. Oykii olusturulurken resimlerden birinde énemli
bir olayin yasandigi vurgulanir. Olusturulan 6ykii canlandirilir.
Velilerle birlikte Bagli bulunan Belediyenin temizlik islerine toplanan malzemeler velilerle beraber ¢cocuklar tarafindan teslim
edilir. Burada Belediye yetkililerinden bilgi alinir. Ogrencilerin cevaplar alinarak gezi bitirilir.
Masalara farkli boyutlarda olan geri kazanim sembollerinin yapistirildigi kagitlar ve boyalar konur. Geri kazanim semboliine
dikkat cekilerek bagka nerelerde gordiikleri sorulur. Kagitlarinda bulunan geri kazanim semboliiniin anlami hakkinda
¢ocuklarla konusulur. Cocuklar kagitlarinda bulunan geri kazanim sembollerini kullanarak resimlerini tamamlarlar.
MATERYALLER
e (Cevko’'nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri, geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar
¢evresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografi
SOZCUKLER
e  Geri kazanim
e  Sembol
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
e  Bu etkinligi yapmak i¢in 2 hafta nce velilere evde geri doniistiiriilecek malzeme listesi verilir. Bu liste ile evde
geri doniisiim malzemesi biriktirmeleri istenir.
e  Ailelerden geri kazanim ile ilgili gorselleri kullanarak bir albiim hazirlamalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Geri kazanim semboliinii kullanarak neler yaptik?
Geri kazanim sembolii hakkinda neler soyleyebilirsiniz?
Geri doniislim igeren nesneri nereye verdik?
Gezimizden hoslandimiz mi1?
Yaptiginiz resimlere bakarak 6ykii olugturmaktan hoslandiniz mi?
Daha dnce geri kazanim semboliinii nerelerde gordiiniiz?

UYARLAMA



Tarih : 16.06.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 OO PPPRPPPRRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Waffle Yapalim” isimli aile katilimli fen, miizik ve sanat etkinligi
“Ebru Yapiyoruz” isimli sanat, oyun, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Boya Kutusu” isimli oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






WAFLLE YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Aile Katilimli Fen, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.
OGRENME SURECH
Sinifa Waffle yapmak i¢in bir veli davet edilir. Cocuklarla yaz mevsimi meyvelerinin isimleri sorulur. Ardindan yaz mevsimi
meyvelerinden olusan bir waftle yapacaklari sdylenir. Cocuklarla birlikte yaz mevsimine ait meyveler yikanir.
Her ¢ocuga bir tabak verilir. Cocuklar meyveleri kii¢iik parcalara bolerler.
Daha sonra tiim meyveler biiyiik bir kabin i¢ine konulur ve karigtirilir. Veli waffle makinas1 hamuru koyar ve pisirir. Pigmis
olan hamur ¢ocuklarin 6nlerine konur. Daha sonra ¢ikolata siirmelerine hazirladiklart meyve karisimlarini Waffle’nin tizerine
yerlestirilerek yenmeye hazir hale getirilir. Masalar servise hazirlanarak ve gorgii kurallarina uyarak hep birlikte yenir.
“Meyve sebze herkes yemeli” adl1 sarki hep birlikte soylenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde yaz meyvelerinin oldugu boyama sayfasi gocuklara dagitilir.(her cocuga istedigi
meyvenin resmi verilir) Cocuklardan resimler boyamalari ve kenar ¢izgilerinden kesmeleri istenir.
Ogretmen biiyiik boy fon kartonuna ¢izdigi sepeti cocuklara gostererek” meyveleri sepete ne dersiniz?” diye sorar.
Cocuklar resimlerin arkasina yapistiric siirerek sepetin lizerine yapistirirlar.
MATERYALLER
Mevsim meyveleri
Biiytik boy kap
Waffle makinasi
Krep hamuru
Sebze meyve resimleri
e Yapistirict
SOZCUKLER
e Meyve sebze isimleri
KAVRAMLAR
e Zaman
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Etkinligimizde ne yaptik?
Salatamizi hangi meyvelerle yaptik?
Hangi meyve resimlerini boyadik?

UYARLAMA



EBRU YAPIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Sanat, Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi {istlenir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLIiSSEL GELIiSiM
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipug¢larini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligm adini, rengini sdyler.
Kazamm 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini, yliziinii yikar.
OGRENME SURECH
Ebru yapimu videosu izlenir. Cocuklara videoyu dikkatli izlemeleri sdylenir. Ebru sanatiyla ilgili bilgi verilir. Cocuklar ebru
sanatryla ilgili merak ettiklerini sormalari i¢in tesvik edilir. Ebru firgalar hakkinda konusulur.
Swnif iki gruba ayrilir. Her iki grubun masasinda ebru yapmak icin tekne, kitre, ebru firgalar1 ve akrilik boyalar bulunur. iki
grup da ebru ¢aligmalarini yapar. Ebru ¢alismalari yapilirken segilen klasik miizik dinlenir.
Ebru yapilirken 3 ana renge (kirmizi, mavi, sari) ait boyalar kullanilir. Cocuklara ara renklerin (mor, yesil, turuncu) olmadigi
sOylenir ve bu renkleri olusturabilmek i¢in ne yapmamiz gerektigi sorulur. Hangi renkler kariginca mor olusur? Tahmin
etmeleri istenir. Cocuklar yaptiklar1 tahminlere gore kendi ebru caligmalarinda renkleri karistirarak tahmin ettikleri rengin
olusup olusmadigini gézlemler. Yapilan ebru ¢aligmalar1 kurumaya birakilir.
Caligmadan sonra her grup kendi masasini ve kullandig1 malzemeleri toplar ve temizler. Cocuklarla beraber ellerimizi yikamak
icin lavaboya gidilir, ellerimizi nasil yikamamiz gerektigi konusunda model olunur.
Beslenme yapilir.
MATERYALLER
e  Ana renklerde akrilik boyalar1 veya ebru boyalari, ebru yapimi videosu, projeksiyon veya bilgisayar, 2 adet tekne,
ebru firgalari,
SOZCUKLER
e  Ebru sanat, ebru firgasi, tekne, kitre, akrilik boya
KAVRAMLAR
e Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Hangi firgalar kullandik?
Ebru yaparken zorlandiginiz bir yer oldu mu? Nerede zorlandiniz?
Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisi hosunuza gitti? Neden?
Ebru yaparken hangi renkleri kullandik?
Moru olusturmak i¢in hangi renkleri karigtirdik?
Turuncu ve yesili olusturmak i¢in hangi renkleri kullandik?
Ellerimizi nasil yikadik? Ellerimizi yikarken nelere dikkat ettik?
Daha 6nce ebru yaptiniz m1? Eger ebru yaptiysaniz kiminle, nerede yaptiniz?
Ebru firgasmni daha dnce gordiiniiz mii? Nerede gordiiniiz? UYARLAMA



BOYA KUTUSU OYUNU

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSIiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.
Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Gerektiginde liderligi Gistlenir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligi adini, rengini sdyler.
Kazamm 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur.
OGRENME SURECI
Oyun alanma gegilir.
Her ¢ocuk keseden ana ve ara renklerden olusan fir¢a kolyelerinden birini secer. Miizik baglatilir. ‘Boya Kutusu’ oyunu
oynanir. Cocuklara bir renkten 3 kiside olacak sekilde renk kolyeleri verilir ve ¢ocuklar 6 gruba ayrilirlar. Ara ve ana
renklerden olusan 6 tane fon kartonu yere serilir. Miizik esliginde fon kartonunun etrafinda dans ederler. Miizik bittiginde
¢ocuklar kolyesiyle ayni renk olan fon kartonunun iizerine ¢ikar. Ayagi fon kartonunun disinda kalan oyundan ¢ikacagindan
fon kartonunu paylagmalar1 6nemlidir. Fon kartonu ikiye katlanir. Oyun ayni1 seklide devam eder. Oyun, fon kartonu {izerinde
birer oyuncu kalincaya kadar devam eder. Fon kartonu iizerinde kalan oyunculara yerdeki kartonlar toplatilir. Ana ve ara
renkler olarak simif ikiye ayrilir. Her grup cember seklinde yere oturur. ilk olarak merkezdeki fircalarla oriintii olusturulur (dis
firgasi, sag fircasi, dis firgasi, sa¢ firgasi gibi.) Daha sonra ¢ocuklarin kolyeleriyle oriintii olusturulur. Firgalar ortadan kaldirilir.
MATERYALLER
e Ana ve ara renklerden olusan firga kolyeleri
e  Ana ve ara renkte fon kartonlari
e  Bol miktarda dis firgasi, sa¢ firgast,
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
¢  Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla beraber artik materyallerle ebru firgasi yapmalari 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oyunda kartonu arkadaginla paylagabildin mi?
Ayagin kartonun diginda mu, kartonun {izerine mi kaldi1?
Oyun etkinligimizde eglendin mi?
En ¢ok size eglendiren kismi neresiydi?
Giin boyunca yaptigm etkinliklerden en ¢ok hangisi hosunu gitti? Neden?

UYARLAMA






Tarih :17.06.2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Babalar Giinii” isimli Tiirkce ve aile kattlimli sanat etkinligi
“Kahkaha Oyunu” isimli oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Meyveler Yer Degistiriyor” isimli oyun ve okuma yazma etkinligi
“Tatil Baslasin” isimli sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BABALAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Aile Katilimli, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyliik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. syler. Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, g6z rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini syler.
DIiL GELiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan okula gelirken babalarina ait bir fotograf getirmeleri istenir.
Cocuklar sirayla babasini arkadaglarina tanitir. (adi, meslegi, yast vb.)
Babalar Giinii’'nden bahsedilir. Babalarimiza olan sevgimizi hangi ciimlelerle anlatirdiniz? Diye sorulur. Cocuklarin sira ile
s0z alarak duygularini ifade etmeleri istenir
Seramik hamurundan farkli renklerde hamur hazirlanir. Fotografa uygun mukavvadan her ¢ocuk i¢in ayri ¢ergeve kesilmesine
yardim edilir. Kaliplar verilerek seramik hamuru ile yaptiklar1 sekilleri mukavva gergeveye yapistirilir. Kuruduktan sonra
vernikle hem parlatilir hem de saglamlastirilir. Kartlarin igine evden getirdikleri fotograflar yapistirilir. Giizel bir paket
yapilarak babalarina hediye olarak gonderilir.Ogretmen kuklalarla 6ykii anlatir.
Babama Ne Alacagim
Cigis :Lay lay lay lay hava ne kadar giizel ,ben bdyle giinesli havalar1 ¢ok severim.lay lay lay.Kirlarda kogsmak ,parkta
sallanmak ¢ok giizel lay lay lay.Birazdan bici gelecek birlikte oynayacagiz.
(Tam o sirada kalin bir ses duyulur)
Bici:Cicis....cicis...
Cicis:Aa.. kim o*(korkarak sorar)kim var orada?
Bici:Hah ..hah..hah..hah..
Cicis:Aaa..simdide giiliiyor.Bici nerede kaldin ¢abuk gel ¢cok korkuyorum ben.
Bici giilerek sahneye gelir.
Bici:Hah ..hah...benim ben bici.Sana saka yaptim.
Cicis:Boyle saka m1 olur,hi¢ komik degil?
Bici:begenmedin mi?
Cicis: tabi ki begenmedim, iistelik korkuttun beni
Bici: ben eglenelim istemistim.
Cicig:beni korkutmak seni ¢ok eglendirmis
Bici:Oziir dilerim cicis,amacim seni korkutmak degildi.
Cicig:peki amacin neydi bici?
Bici:Beni tanimani istemistim.
Cicis:Sesin ¢ok degisik ¢ikiyordu.
Bici:Cicis sen bana darildin m1 yoksa?
Cicis:Hayir darilmadim,ama liitfen bir daha bana bdyle saka yapma olur mu?
Biciitamam tamam s6z yapmam(sesini yine kalinlagtirir)
Cicis.Bici ..bak hala ayni1 seyi yaptyorsun
Bici:Hah ..hah..ama simdi benim kim oldugumu biliyorsun..
Cicis:Bici sakay1 birakalim benim sana sormak istedigim bir konu vardi.
Bici.: Sor hadi sor ¢gok merak ettim
Cicis:Yarin babalar giinii.Sen babana bir hediye aldin m1?
Bici:Hayir almadim
Cicig:nasil yani .Babanin babalar giiniinii kutlamayacak misin?
Bici:ben hediye almadim dedim,babalar giiniinii kutlamak i¢in hediye almak gerekmez ki.
Cicis:Peki nasil kutlamay diisiiniiyorsun?
Bici:Ben babama ¢ok giizel bir resim yaptim ,birde siir ezberledim.Yarin babama dnce siirimi okuyacagim sonrada yaptigim
resmi verecegim.
Cicis:simdi anladim .bende babama giizel bir resim yapabilirim.birde sark: sdylerim.
Bici:kutlama yapmak i¢in hediyeye almamiz gerekmiyor.Bence babalarimiz yaptigimiz resimlere ,sdyleyecegimiz sarki ve
siirlere daha ¢ok sevinecekler.
Cicis:evet haklisin .Bici ben hemen eve gideyim.Babam isten gelmeden 6nce resmimi tamamlamaliyim.
Goriligmek tizere.



Bici:goriisiirliz cicis.
iyi ki Dogdun
Bugiin babalar giinii
Iyi ki dogdun babacigim.
Her giiniin mutlu olsun
Iyi ki dogdun babacigim
MATERYALLER
e Fotoraflar
e Sanat merkezi malzemeleri
e Seramik hamurlar
e Kalip
e  Mukavva karton
SOZCUKLER
e  Seramik
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e  Babalar giinii hediyelerini yapmak i¢in anne davet edilir.
DEGERLENDIRME
Babana olan sevgisi birkag ciimle ile ifade etmeleri istenir.

UYARLAMA



KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECH

Ogretmen elindeki topu gdstererek bu topla bir oyun oynayacagiz. Cocuklara bu oyun ne olabilir diye sorar Cocuklarin
tahminleri alinarak, “Kahkaha” oyunu oynanacag sdylenir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak topu havaya atacagimi
sOyler; topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz olmak gerekir. Topu sirayla tiim
cocuklar atarak, tutmalari saglanarak, oyun devam ettirilir.

MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
o Kahkaha
KAVRAMLAR
e Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI
e  Evde bu oyunun kurallar1 yazilarak gonderilir. Ebelerle oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu begendiniz mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
Sessiz olunmasi gereken bir ortamda ¢evrenizde ses ¢ikaran nesneler/insanlar oldugunda ne hissedersiniz?

UYARLAMA



MEYVELER YER DEGISTIRiYOR

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazma Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.
Kazanmim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECH
Ailelerin yaptig1 kolyeleri ¢ocuklardan boyunlarina asmalar istenir. Neden bu kolyeyi yaptik gibi sorular sorulur. Bu kolyeyi
oyun oynarken kullanacagimizi syler. Sayigmanca ile bir ebe se¢ilir. Diger ¢ocuklar halka olurlar her ¢ocuk bir meyve adini
alir. Ayaklarinin ¢evresinde birer yuvarlak ¢izilir. Ebe halkanin ortasinda durur. Oyun baslayinca ebe iki meyve ad1 sdyler.
Adlari sdylenen ¢ocuklar yerlerinin ebeye kaptirmadan birbirleriyle yer degistirirler. Ebe tiim ¢ocuklarin yerlerini
degistirmelerini isterse meyve sepeti diye bagirir. O zaman biitiin ¢ocuklar yer degistirmeye ¢alisirlar. Bu sirada ebe yeri
bosalan bir meyvenin yerini kapmaya c¢alisir. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, yerini kaptiran ebe olur, bdylece oyun devam
eder.
Cocuklari ¢alisma sayfasina yonlendirilir. “Resmin eksik pargasi tamamlayalim.” diyerek etkinligi bitirmelerine yardimei
olunur.
MATERYALLER
e Meyve kolyesi
SOZCUKLER
e Meyve kolyesi
KAVRAMLAR
]
AILE KATILIMI
e Opretmen bir giin &nceden ailelere ¢ocuklarma boyunlarina takmak igin meyve kolyesi yapmalar1 ve okula
gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kolyeyi takmak hosuna gitti mi?
Oyun hosuna gitti mi?
Bu oyun baska nasil oynanir?
Oyunu oynarken zorlandiniz mi?
Meyve sebze resimlerinin oldugu boyama sayfalar1 dagitilarak boyama yapilir.

UYARLAMA



TATIL BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarim kullanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Ogrenme Siireci
Cocuklara “Tatile ¢ikacagmiz igin neler hissediyorsunuz?” diye sorulur. Tatilde neler yapmak istedikleri hakkinda sohbet
eder. Ardindan daha 6nce 6grenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. Kitap kdsesinden segilen bir 6ykii
okunur.
Aileler sinifa almir. Gelisim raporunu almir. Ismi sdylenilen gocugun alkislarla gelmesi sylenilir. Hazirlanan kiigiik bir
hediye paketi(6ykii kitabi, balon, seker vb.) ¢ocuklara verilir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri sekilde dans etmeleri
saglanir. Dans bitiminde cocuklara veda edilir. Iyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Yaz
o Tatili
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden, ¢ocuklarmin okulda yaptiklar1 dokiimanlar1 saklayip muhafaza etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bir yil boyunca okulda neler 6grendiniz?
Neler 6grenmek isterdiniz?
Tatilde ne yapmak istersiniz?

UYARLAMA






